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Пояснительная записка 

 

Объем дисциплины 4 з.е. 

1. Результаты обучения по дисциплине (модулю), соотнесенные с индикаторами 

достижения компетенций, установленными   образовательной программой 

 

Компетенции Индикаторы  

достижения 

компетенций 

Результаты обучения 

по дисциплине 

(модулю) 

ПК-1. Способен 

осваивать и 

использовать 

теоретические 

знания и 

практические 

умения и навыки в 

предметной 

области при 

решении 

профессиональных 

задач. 

 

ПК-1.1. Знает структуру, состав и 

дидактические единицы 

предметной области 

(преподаваемого предмета). 

ПК-1.2. Умеет осуществлять отбор 

учебного содержания для его 

реализации в различных формах 

обучения в соответствии с 

требованиями ФГОС ОО. 

ПК-1.3. Демонстрирует умение 

разрабатывать различные формы 

учебных занятий, применять 

методы, приемы и технологии 

обучения, в том числе 

информационные. 

Знать:  

 понятия: технология, 

информационная 

технология, Интернет 

технология. 

 понятие и виды 

телекоммуникаций; 

 понятие и 

классификацию 

компьютерных сетей 

 информационные и 

коммуникационные 

технологии поиска, 

хранения, обработки  и 

анализа информации 

 виды компьютерной 

графики, области их 

применения; 

Уметь: 

 осуществлять поиск, 

передавать 

информацию, используя 

сетевые технологии 

 осуществлять выбор и 

использовать программу 

компьютерной графики 

для создания web-

баннеров 

Владеть:  

 навыками  поиска 

информации в 

Интернете; 

 опытом работы с 

информационными 

технологиями в 

профессиональной 

деятельности 

ПК-7. Способен к 

обеспечению 

охраны жизни и 

здоровья 

обучающихся в 

ПК-7.1. Применяет меры 

профилактики детского 

травматизма и использует 

здоровьесберегающие технологии 

в учебном процессе. 

Знать: 

 структуру, 

информационные 

ресурсы и принципы 

работы сети Интернет 



учебно-

воспитательном 

процессе и 

внеурочной 

деятельности. 

ПК-7.2. Оказывает первую 

доврачебную помощь 

обучающимся 

 понятие и виды 

электронного бизнеса 

понятие и виды 

Интернет- рекламы 

 способы хранения 

графической 

информации;  

 виды и технологии 

создания рекламных 

web-баннеров 

Уметь: 

 создавать анимацию 

для Интернета с 

использованием Flash-

технологии  

 представлять 

информацию в 

требуемом формате с 

использованием 

информационных, 

компьютерных и 

сетевых технологий 

Владеть: 

 технологиями 

создания анимации для 

Интернета 

опытом работы с 

программными 

средствами 

компьютерной графики 

с целью разработки web-

проектов 

 

2. Содержание дисциплины (модуля) 

Раздел 1. Мировые информационные ресурсы: определение, характеристика, 

классификация. 

Определение понятия мировых информационных ресурсов, их классификация. 

Структура информации. Правила поиска. Программы развития сетей США, Европы, 

России. 

 

Раздел 2. Телекоммуникации. Компьютерные сети. 

Определение понятий телекоммуникационные и компьютерные технологии, 

компьютерные сети. Виды компьютерных сетей. Локальная компьютерная сети, функции, 

аппаратное и программное обеспечение, топология. 

 

Раздел 3. Глобальная компьютерная сеть Интернет, принципы работы и сервисы. 

Понятие Internet. Internet- технологии. История Интернета. Основные компоненты 

и функции Интернета. Принципы работы глобальной сети (архитектура сети, коммутация 

пакетов, маршрутизация). Принципы работы глобальной сети (адресация, протокол 

TCP/IP, прикладные протоколы). Методы практической работы в глобальной 

информационной сети Internet в локальном режиме (off-line) и с непосредственным 



выходом в сеть (on-line). Программные средства электронной почтовой связи (e-mail). 

Специальная терминология и системы общения в Internet в режиме реального времени on-

line (видеоконференция, чат). 

Способы подключения к Internet. Понятие WWW.  Программы- броузеры. Правила 

поиска информации. Поисковый сервер. Язык запроса. Понятия web-страница, web-сайт, 

web-сервер, proxy-сервер, web-страница, web-сайт, портал, гипертекстовый и гипермедиа-

документ. Классификация web-сайтов. Электронный бизнес в сети Internet. Модели 

области электронного бизнеса B2B. Модели области электронного бизнеса B2C. 

Структура виртуального магазина. Типы электронных платежей. Требования к платежным 

системам. Расчетно-платежные системы, построенные на базе кредитных карт. Схема 

платежа с использованием кредитной карты. Обеспечение безопасности систем POS и 

банкоматов. Электронные деньги. Схема платежа с использованием электронных денег. 

Электронная коммерция и защита информации. 

Раздел 4. Знакомство с базовой технологией создания web-страниц HTML. 

Основные методы практической работы WEB-дизайнера по созданию WEB-

страниц для сети Internet на основе изучения языка программирования HTML. Язык 

разметки гипертекста (HTML): теги и атрибуты. Структура написания кода web- 

страницы. Теги форматирования текста, работы с изображениями, создания таблиц, 

гиперссылки. Табличный дизайн. Создание таблицы. Работа с ячейками. Использование 

таблиц для оформления страниц. Вложенные таблицы. 

Использование шаблонов. Определение, назначение. Создание. Изменяемые и 

неизменяемые области. Вложенные шаблоны. Недостатки шаблонов и их преодоление. 

Фреймы. Фрейм и набор фреймов. Схемы наборов фреймов. Создание фреймов и 

их оптимизация. Решение проблем с фреймами. 

Создание WEB-сайта с элементами графического (фото) и анимационного 

оформления, гипертекстовых ссылок, а также декоративно-информационных форм 

оформления экранного изображения («бегущая строка», информационное окно и др.) 

 

Раздел 5. Анимация в Интернете 

WEB-анимация. Основные принципы анимации. Виды анимации в Интернете и 

технологии ее создания. Создание баннера – рекламного элемента титульной WEB-

страницы. 

 

3.  Перечень учебно-методического обеспечения дисциплины (модуля) 

- мультимедийные презентационные материалы по дисциплине (модулю) 

представлены в электронном курсе в ЭИОС МАУ; 

- методические указания к выполнению практических работ представлены в 

электронном курсе в ЭИОС МАУ; 

- методические материалы для обучающихся по освоению дисциплины (модуля) 

представлены на  официальном сайте МАУ в разделе  «Информация по образовательным 

программам, в том числе адаптированным». 

 

4. Фонд оценочных средств по дисциплине (модулю)  

Является отдельным компонентом образовательной программы, разработан в форме 

отдельного документа, включает в себя:  
- перечень компетенций с указанием этапов их формирования в процессе освоения 

дисциплины (модуля); 

- задания текущего контроля;  

- задания промежуточной аттестации; 

- задания внутренней оценки качества образования. 

 

http://www.mstu.edu.ru/sveden/education/oop/
http://www.mstu.edu.ru/sveden/education/oop/


5.  Перечень основной и дополнительной учебной литературы (печатные 

издания, электронные учебные издания и (или) ресурсы электронно-библиотечных 

систем) 

 

Основная литература: 

1. Малышева, Е. Н. Web-технологии : учебное пособие : [16+] / Е. Н. Малышева ; 

Кемеровский государственный институт культуры, Факультет информационных 

и библиотечных технологий, Кафедра технологии автоматизированной обработки 

информации. – Кемерово : Кемеровский государственный институт культуры 

(КемГИК), 2018. – 116 с. : табл., ил. – Режим доступа: по подписке. – URL: 

https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=613082 (дата обращения: 16.07.2021). 

– ISBN 978-5-8154-0449-6. – Текст : электронный. 
2. Шпаковский, В. О. PR-дизайн и PR-продвижение : учебное пособие / 

В. О. Шпаковский, Е. С. Егорова. – Москва ; Вологда : Инфра-Инженерия, 2018. – 

453 с. – Режим доступа: по подписке. – URL: 

https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=493884 (дата обращения: 16.07.2021). 

– Библиогр. в кн. – ISBN 978-5-9729-0217-0. – Текст : электронный. 

 

Дополнительная литература: 

3. Кулагин, В. Digital@Scale. Настольная книга по цифровизации 

бизнеса=Digital@Scale. How you can lead your business to the future with 

Digital@Scale : [12+] / В. Кулагин, А. Сухаревский, Ю. Мефферт. – Москва : 

Интеллектуальная Литература, 2019. – 293 с. : ил. – Режим доступа: по подписке. 

– URL: https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=570404 (дата обращения: 

16.07.2021). – ISBN 978-5-6042320-7-1. – Текст : электронный. 

4. Вяткин, М.В. Исследование возможностей проектирования веб-ресурсов на 

основе комплексного подхода : выпускная квалификационная работа магистра / 

М.В. Вяткин ; Санкт-Петербургский государственный морской технический 

университет, Факультет кораблестроения и океанотехники, Кафедра 

вычислительной техники и информационных технологий. - Санкт-Петербург : , 

2018. - 99 с. : ил., табл., схем. ; То же [Электронный ресурс]. - URL: 

http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=490807 (24.01.2019). 

 

 

6.  Профессиональные  базы данных и информационные справочные системы 

1) Государственная система правовой информации - официальный интернет-

портал правовой информации- URL: http://pravo.gov.ru 

2) Информационная система «Единое окно доступа к образовательным ресурсам» 

- URL:  http://window.edu.ru   

3) Справочно-правовая система. Консультант Плюс - URL: 

http://www.consultant.ru/ 

4)  Судебные и нормативные акты РФ http://sudact.ru/ 

5) Информационно-аналитическая система SCIENCE INDEX 

6) Электронная база данных Scopus 

7) Базы данных компании CLARIVATE ANALYTICS 

8)  ООО «Современные медиа технологии в образовании и культуре». 

http://www.informio.ru/ 

 

7. Перечень лицензионного и свободно распространяемого программного 

обеспечения, в том числе отечественного производства 

1) Windows 7 Professional 

2) Windows 10 

https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=613082
https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=493884
https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=570404
http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=490807
http://www.consultant.ru/


3) Офисный пакет Microsoft Office 2007  

4) Система оптического распознавания текста ABBYY FineReader  

5) Kaspersky Anti-Virus 

6) Adobe Reader 

7) FlashPlayer 

8) Google Chrome 

9) LibreOffice.org 

10) Mozilla FireFox 

 

8.  Обеспечение освоения дисциплины лиц с инвалидностью и ОВЗ 

Обучающиеся из числа инвалидов и лиц с ОВЗ обеспечиваются печатными и (или) 

электронными образовательными ресурсами в формах, адаптированных к ограничениям 

их здоровья. 

 

9. Материально-техническое обеспечение дисциплины (модуля) представлено в 

приложении к ОПОП «Материально-технические условия реализации образовательной 

программы» и включает: 

- учебные аудитории для проведения учебных занятий, предусмотренных 

программой бакалавриата, оснащенные оборудованием и техническими средствами 

обучения; 

- помещения для самостоятельной работы обучающихся, оснащенные 

компьютерной техникой с возможностью подключения к сети «Интернет» и обеспечением 

доступа к электронной информационно-образовательной среде МАУ; 

Допускается замена оборудования его виртуальными аналогами. 

 

10.  Распределение трудоемкости по видам учебной деятельности 

Таблица 1 - Распределение трудоемкости 

Вид учебной  

деятельности1 

 

 

Распределение трудоемкости дисциплины (модуля) по формам обучения 

Очная 

Семестр 
Всего часов 

3 4 

Лекции  12 12 

Лабораторная 

работа 
 24 24 

Самостоятельная 

работа  108 108 

Всего часов  

по дисциплине 

/ из них в форме 

контрольных 

работ 

 144 144 

   

Формы промежуточной аттестации и текущего контроля 

Зачет  1 1 

Количество  

терминологически

х диктантов 

 1  1 

                                                 

 
1 При отсутствии вида учебной деятельности, формы промежуточной аттестации и текущего контроля 

соответствующая строка может быть удалена 



Количество 

бланковых тестов 
 1 1 

Количество 

ситуационных 

задач (кейсов) 

 2 2 

 

Перечень практических занятий по формам обучения 

 

№ 

п\п 
Темы  практических занятий  

1 2 

 Очная форма 

1 Интерфейс программы Adobe Photoshop. 

2 Характерные функциональные особенности основных графических редакторов. 

3 Принципы и методы практической работы по созданию растрового изображения в 

графическом редакторе Adobe Photoshop. 

4 Выделенная область Граница выделения. Методы первичного построения 

выделенной области. Логические операции над выделенными областями. 

5 Понятие слоя, параметры слоя. Специальные слои. 

6 Прозрачность слоя, режимы наложения. Маски и маскирование. Виды маски 

(быстрая, обтравочная, слой- маска), методы создания. 

7 Каналы: цветовые и альфа- каналы. Ретушь, цветовая коррекция изображения. 

Инструменты устранения дефектов, исправления артефактов. Фильтры и их виды. 

8 Создание векторного изображения в основных графических редакторах. Принципы 

и методы практической работы по созданию векторных изображений в графическом 

редакторе CorelDraw, Adobe Illustrator. 

9 Перечень стандартных операций для различных объектов: кругов, 

прямоугольников, текстов. Управление объектами: масштабирование, скос, 

поворот, трансформация. 

10 Манипулирование и редактирование формы. Панель атрибутов. Особенности 

работы с различными объектами. Атрибуты абриса, заливки. Диаграммная сетка. 

Линии. Модели кривой. 

11 Понятие «узел» и «сегмент». Линейный размер, угловой размер, выноска, авто 

размер Сглаженные, симметричные узлы, точки излома. Фигурный текст. 

Многоуровневый соединенный объект. 

12 Атрибуты фигурного текста: гарнитура, кегль, начертание. Создание цепочки 

связанных текстовых рамок. Обтекание текста. Колонки текста. Маркированный 

текст. 

13 Настройка буквицы. Взаимное преобразование фигурного и простого текста. 

Агрегации, составные объекты. Эффекты: интерактивный контур 

Агрегации, составные объекты. Эффекты: интерактивный контур, прозрачность, 

деформации, экструзия, перетекание, тень, оболочка, линзы. 

 


